
TEATRO 

2° B 

 

Exploramos la imaginación 

 
 “NADA ES LO QUE ES” 

 

Objetivo: 

Investigar y jugar con nuestra imaginación. 

Crear espacios y sujetos imaginarios 

Transformar imaginariamente los objetos.  

 

 

Consigna: 

- Inventar un personaje y crearle una historia con principio, desarrollo y final.  

- Trabajar a partir de la observación. 

 

Presentación: 

- Por escrito 

 

Fecha de entrega: 

- MIERCOLES 08/04 

 

 

 

Desarrollo de la consigna: 

 

- Para comenzar con el trabajo, cada uno deberá hacer un recorrido por todos los 

lugares de su casa observándolos detenidamente.  

- Una vez hecho esto elegirá el lugar que más le haya gustado, que más le haya llamado 

la atención por los elementos y detalles que tiene.  

- Ahí se sentara, muy cómodamente, con su cuaderno y lápiz y comenzara a observar 

detenidamente todos los elementos que hay en ese espacio…. Les buscara formas…. 

Caras… expresiones. Ampliara la mirada, para ver mas allá y así poder comenzar a 

imaginar una historia donde “Nada es lo que es” 

- El elemento que más le llame la atención de este espacio se transformara en un 

personaje.  

Se lo observara en detalle y a partir de aquí se le comenzara a dar vida escribiendo su 

historia en primera persona: “Yo Soy” 

 

- La historia debe contar con: 

     Principio (Presentación del personaje y la situación)  

     Desarrollo (Desarrollo del conflicto del personaje) 

     Final (Cierre de la historia con una reflexión del personaje. Que conclusión saca 

de  todo esto) 

 



- También dentro de la historia debe haber:             

 

   Descripción física del personaje, personalidad. Imagen que muestra al mundo. 

Identidad secreta. 

   Objetivos del mismo: Cual es su misión. Porque y para que esta aquí. 

   Acciones que debe realizar para cumplir sus objetivos. Como planea cumplir su 

misión.  

     Cuáles son los conflictos con los que se enfrenta?. Porque? Que ideas tiene para 

resolverlos? 

      Como influye el espacio que lo rodea? Que otros personajes hay alrededor que le 

imposibilitan o le ayudan a cumplir su misión? 

 

- Recordemos que en esta historia “NADA ES LO QUE ES” por lo tanto dejemos volar 

la imaginación y juguemos! 

- Podemos adjuntar una foto del personaje elegido. 

 

 
 

 

 


